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Tháng 12/2023 

BẢN THUYẾT TRÌNH 

BÀI GIẢNG ĐIỆN TỬ E- LEARNING 

 

I/ THÔNG TIN CÁ NHÂN 

Giáo viên:   1. Đỗ Thị Ngọc Châu 

  2. Lưu Thị Thanh Hương  

  3. Nguyễn Thị Sa 

Điện thoại: 0987837314 

Đơn vị công tác: Trường THCS Đông Phương Yên 

Địa chỉ: Thôn Yên Kiện, xã Đông Phương Yên, huyện Chương Mỹ,thành phố Hà 

Nội 

II/ PHẦN THUYẾT TRÌNH 

A. Lý do chọn phần mềm 

      Chúng ta đang sống trong một xã hội mà người ta gọi là một xã hội tri thức hay một 

xã hội thông tin. Máy vi tính và những kỹ thuật liên quan đã đóng vai trò chủ yếu trong 

việc lưu trữ, truyền tải thông tin và tri thức. Với những phương tiện công nghệ như: 

Máy vi tính, máy chụp hình, loa, máy chiếu… Vì thế công nghệ thông tin cũng là 

phương tiện phát triển trí tuệ, giáo dục đạo đức, giáo dục thẩm mỹ, phát triển thể chất 

và có sự tác động mạnh đến sự tự tin của học sinh  

      Cho học sinh tiếp cận với công nghệ thông tin và ứng dụng công nghệ thông tin vào 

trong giảng dạy ở trường Tiểu học được diễn ra rất linh hoạt theo hai hình thức chính: 

Hình thức trong giờ hoạt động chung và các hoạt động khác. Việc lựa chọn hình thức 

cho học sinh làm quen và tiếp cận dựa trên đặc điểm tình hình của học sinh do đó buộc 

người giáo viên phải lựa chọn hình thức cho phù hợp với học sinh làm sao để học sinh 

dễ dàng tiếp thu. 

         Qua đó ta thấy được sự cần thiết của việc ứng dụng Công nghệ thông tin vào 

trong giảng dạy và lựa chọn hình thức cho học sinh làm quen với công nghệ thông tin 

là yếu tố tạo tiền đề cho sự thành công sau này của học sinh. 

     Công nghệ thông tin ngày nay đang dần đi sâu vào từng ngóc ngách của đời sống xã 

hội. Sự phát triển như vũ bão của ngành khoa học và công nghệ đã đem lại những 

thành tựu to lớn trong mọi hoạt động của con người, bên cạnh sự phát triển không 

ngừng của khoa học công nghệ đòi hỏi con người phải luôn “vận động”. Cùng với sự 

đổi mới chung của ngành giáo dục thì ngành học Tiểu học luôn đặt ra những yêu cầu 

thực hiện chương trình chăm sóc giáo dục học sinh theo hướng đổi mới để học sinh 

được phát triển toàn diện phù hợp với xu hướng của thời đại khoa học, công nghệ và 



thông tin, đó là những đứa học sinh tích cực, chủ động, sáng tạo, thích tìm tòi khám 

phá và ham hiểu biết. 

Bởi vậy, hiện nay các trường THCS cùng với sự quan tâm của các cấp đã đầu tư 

các trang thiết bị cần thiết nhất như tivi, bảng tương tác, máy chiếu, nối mạng 

Internet…tạo diều kiện cho giáo viên ứng dụng công nghệ thông tin vào trong giảng 

dạy một cách thuận lợi nhất. Công nghệ thông tin phát triển đã mở ra những hướng đi 

mới cho ngành giáo dục trong việc đổi mới phương pháp và hình thức dạy học. Chính 

vì vậy, nó ngày càng được ứng dụng nhiều trong các nhà trường và được học sinh đón 

nhận một cách thích thú, mang lại hiệu quả cao trong mọi hoạt động.  

Có rất nhiều phần mềm có thể giúp giáo viên thiết kế bài giảng điện tử như: Adobe 

captivate, Adobe presenter, Ispring Suite, Story Line 3.... Vì vậy, giáo viên có rất nhiều 

sự lựa chọn. Qua nghiên cứu, tôi thấy mỗi phần mềm đều có những ưu điểm riêng của 

nó. Nhưng cái quan trọng mà mỗi giáo viên hướng tới đó là bài giảng điện tử đáp ứng 

chuẩn quốc tế về E-Learning là SCORM, AICC hoặc HTML5 chạy được cả trên máy 

tính và điện thoại di động…. 

Qua nghiên cứu, thực hành, sử dụng một số phần mềm để làm giáo án áp dụng trong 

giảng dạy. Tôi thấy phần mềm Story Line 3 có ưu điểm tốt và dễ sử dụng nên tôi quyết 

định chọn phần mềm Story Line 3 để thiết kế bài giảng của mình. Tôi muốn tận dụng, 

kết hợp khả năng thiết kế bài giảng một cách mềm dẻo của Powerpoint.   

B/ Mục tiêu chính của việc xây dựng các bài giảng điện tử: 

- Góp phần xây dựng kho học liệu số cũng như kho bài giảng điện tử Elearning dùng 

chung cho ngành giáo dục. Giúp người học hiểu bài dễ hơn, chính xác hơn. Biết cách 

vận dụng kiến thức để giải các bài tập.   

- Đề cao tính tự học nhờ bài giảng điện tử, đáp ứng tính cá thể trong học tập. 

- Giúp người học có thể tự học ở mọi nơi, mọi lúc. 

1. Trình bày bài giảng:  

a. Màu sắc không loè loẹt, dễ nhìn  

b. Chữ đủ to, rõ. 

c. Mỗi slide đều có nội dung chủ đề. 

d. Có slide ngăn cách khi chuyển chủ đề lớn. 

2. Kĩ năng Multimedia: 

a. Có âm thanh 

b. Có video ghi giáo viên giảng bài. 

c. Có hình ảnh, video clips minh họa nội dung kiến thức bài học. 

d. Đóng gói Chuẩn SCORM, AICC hoặc HTML5 công cụ dễ dùng, có thể online hay 

offline… (Giải quyết vấn đề mọi lúc, mọi nơi). 



e. Sử dụng đa dạng phong phú các dạng bài tập trắc nghiệm tương tác giữa học sinh với 

bài giảng đóng gói trên hệ thống LMS 

f. Tạo và sử dụng các app hỗ trợ phục vụ học tập như Padlet.com giúp học sinh dễ dàng 

tương tác, tải đề chia sẻ bài giảng sản phẩm sau bài học. 

C/ Tóm tắt bài giảng 

STT Slide trình chiếu 
Mục tiêu 

ý tưởng thiết kế 

Slide 1 

Thông tin 

chung 

 

Giới thiệu những 

thông tin liên quan 

đến giáo viên và bài 

giảng. 

Slide thông tin trên 

nền nhạc. 

Slide 2 

Hướng dẫn 

sử dụng 

thanh công 

cụ 

 

 

 

 

Hướng dẫn sử dụng 

thanh công cụ trên 

phần mềm 

Slide 3 

Giáo viên 

giới thiệu  

 

 

 

Giới thiệu những 

thông tin liên quan 

đến giáo viên và bài 

giảng. 

Slide ghi hình giáo 

viên kết hợp lời giới 

thiệu. 

Slide 5 

Họ tên người 

học 

 Người học điền tên 

để theo dõi kết quả 

trong suốt quá trình 



 

 

học.  

Slide 6 

Khởi động: 

Trò chơi 

“Vua tiếng 

việt” 

 

 

 

 

Tên trò chơi “Vua 

tiếng việt” 

Slide 7 

Câu hỏi 

trong trò 

chơi”Vua 

tiếng việt” 

  

 

 

Người học trả lời các 

câu hỏi trong phần 

khởi động 

Slide 8 Câu 

hỏi trong trò 

chơi”Vua 

tiếng việt” 

 

 

 

 

 

Người học trả lời các 

câu hỏi trong phần 

khởi động 

  Người học trả lời các 



 

 

Slide 9 

Câu hỏi 

trong trò 

chơi”Vua 

tiếng việt” 

 

 

 

 

câu hỏi trong phần 

khởi động 

Slide 10 

Câu hỏi 

trong trò 

chơi”Vua 

tiếng việt” 

 

 

 

 

Người học trả lời các 

câu hỏi trong phần 

khởi động 

Slide 11  

Phần thưởng 

trong trò 

chơi khởi 

động 

 

 

 

Người học có thể 

chọn 1 trong các 

phần thưởng nếu đạt 

từ 80 điểm trở 

lên(Mỗi câu được 20 

điểm) 

Slide 12 

Giáo viên 

vào bài 

 

 

 

Slide ghi hình giáo 

viên kết hợp lời dẫn 

vào bài 



Slide 13 

Mục tiêu bài 

học 

 

 

 

GV nêu các mục tiêu 

cần đạt khi học xong 

bài 27”Vi khuẩn” 

Slide 14 

Cấu trúc bài 

học 

 

 

Gv nêu các nội dung 

cần tìm hiểu trong 

nội dung bài học 

Slide 15 

Giới thiệu 

các trạm và 

cách sử dụng 

các trạm 

 

 

 

Người học sẽ tìm 

hiểu các trạm theo sự 

hướng dẫn của GV 

Slide 16 

Nội dung yêu 

cầu của trạm 

1- Đa dạng 

của vi khuẩn  

 

 

Người học quan sát 

các hình ảnh vi 

khuẩn và các thông 

tin liên quan 



Slide 17 

Câu hỏi của 

trạm 1 

 

 

 

Người học chọn đáp 

án có nhiều lựa chọn 

Slide 18 

Câu hỏi của 

trạm 1 

 

 

 

 

Người học trả lời câu 

hỏi bằng cách nối 

đáp án đúng 

Slide 26 

Giáo viên 

chốt kiến 

thức của 

trạm 1-Đa 

dạng của vi 

khuẩn 

 

 

 

Người học theo dõi 

và ghi chép vào 

phiếu ghi bài  

Slide 27 

Video giới 

thiệu cấu tạo 

vi khuẩn 

 

 

Người học theo dõi 

video cấu tạo của vi 

khuẩn để hoàn thành 

yêu cầu của trạm 2: 

Nghiên cứu – Cấu 

tạo của vi khuẩn 



Slide 28 

Ảnh cấu tạo 

vi khuẩn điển 

hình 

 

 

Người học kích vào 

các số ghi trên ảnh để 

biết được các thông 

tin liên quan đến cấu 

tạo của vi khuẩn 

Slide 29 

Câu hỏi 1 – 

Trạm 2 

 

 

 

Người học kéo thả 

nội dung đúng về các 

thành phần cấu tạo 

của vi khuẩn. 

Slide 30  

Câu hỏi 2 – 

Trạm 2 

 

 

 

 

Người học chọn đáp 

án đúng. 

Slide 31  

Nội dung ghi 

bài – Trạm 2 

 

 

 



Slide 32 

Video về vai 

trò của vi 

khuẩn 

 

Người học theo dõi 

video về vai trò của 

vi khuẩn để hoàn 

thành yêu cầu trạm 3 

Slide 33 

Câu hỏi 1 – 

Trạm 3 

 

 

 

Chọn đáp án đúng sai 

về vai trò của vi 

khuẩn 

Slide 34 

Câu hỏi 2 – 

Trạm 3 

 

 

 

Người học chọn các 

đáp án đúng 

Slide 35 

Nội dung ghi 

bài vai trò 

của trạm 3 

 

 

 

Người học theo dõi 

và ghi chép vào 

phiếu ghi bài 

Slide 36 

Trải nghiệm 

“Thử làm 

 

 

Người học trải 

nghiệm “Thử làm bác 

sĩ” trong trạm 3 



bác sĩ” 

 

Slide 37 

Câu hỏi 1 – 

Trạm 3 

 

 

 

Người học quan sát 

dấu hiệu của bệnh và 

đoán tên bệnh đó là 

gì 

Slide 38 

Câu hỏi 2- 

Trạm 3 

 

 

 

Người học quan sát 

dấu hiệu của bệnh và 

đoán tên bệnh đó là 

gì 

Slide 39 

Giới thiệu 

thêm tác hại 

của vi khuẩn 

với động vật 

và thực vật 

 

 

 

 

Người học theo dõi 

tác hại của vi khuẩn 

với thực vật và động 

vật 

Slide 40 

Nội dung 

 

 

Người học theo dõi 

ghi chép vào phiếu 



kiến thức tác 

hại của trạm 

3 

 

ghi bài 

Slide 41 

Mở rộng 

kháng kháng 

sinh 

 

 

 

Người học theo dõi 

thông tin 

Slide 42 

Câu hỏi trạm 

4: Thực hành 

– Một số 

biện pháp 

phòng bệnh 

vi khuẩn 

 

 

 

Người học hoàn 

thành câu hỏi tương 

tác trong nội dung 

trạm 4 

Slide 43 

Câu hỏi trạm 

4: Thực hành 

– Một số 

biện pháp 

phòng bệnh 

vi khuẩn 

 

 

 

Người học hoàn 

thành câu hỏi tương 

tác trong nội dung 

trạm 4 

Slide 44 

Câu hỏi trạm 

 Người học hoàn 

thành câu hỏi tương 



4: Thực hành 

– Một số 

biện pháp 

phòng bệnh 

vi khuẩn 

 

 

 

tác trong nội dung 

trạm 4 

Slide 45 

Câu hỏi trạm 

4: Thực hành 

– Một số 

biện pháp 

phòng bệnh 

vi khuẩn 
 

 

 

Người học hoàn 

thành câu hỏi tương 

tác trong nội dung 

trạm 4 

Slide 46 

Câu hỏi trạm 

4: Thực hành 

– Một số 

biện pháp 

phòng bệnh 

vi khuẩn 

 

 

 

 

Người học hoàn 

thành câu hỏi tương 

tác trong nội dung 

trạm 4 

Slide 47 

Sơ đồ tư duy  

 

 

Người học hệ thống 

lại kiến thức 



 

 

Slide 48 

Trò chơi 

luyện tập 

 

Người học chơi trò 

chơi “ Ô chữ bí mật” 

Slide 49 

Trò chơi “ Ô 

chữ bí mật” 

 

Người học chơi trò 

chơi “ Ô chữ bí mật” 

Slide 50 

Vận dụng: 

Thực hành 

tạo dấu vân 

tay vi khuẩn 

 

Người học thực hành 

theo sự hướng dẫn cụ 

thể trong padlet. 

Slide 51 

Giáo viên 

chào kết thúc 

 

 

Ghi hình giáo viên 

chào kết thúc 



Slide 52 

Tài liệu tham 

khảo 

 

 

Một số tài liệu tham 

khảo khi xây dựng 

bài giảng. 

III/ KẾT LUẬN. 

Trên đây là toàn bộ bản thuyết tình cho bài giảng E- Learning của nhóm tôi. Trong 

bài giảng chúng tôi đã khai thác các nội dung, phương pháp dạy học như: giảng giải, 

trực quan, phân tích, thực hành,… 

Qua cách học này đã tạo cho các em hứng thú học tập. Các em nắm được bài một 

cách dễ dàng, các em có thể học bất cứ lúc nào. Hình thức học này mang tính chất mở, 

thoải mái thông qua bài hát và trò chơi cũng như các câu hỏi trắc nghiệm được đánh 

giá bằng nhận xét cụ thể giúp học sinh tư duy và ghi nhớ bài tốt hơn. Qua sự hướng dẫn 

của giáo viên các em có thể tự tìm tòi và khai thác kiến thức. 

Để bài giảng của được tốt hơn nữa chúng tôi rất mong được sự góp ý, đánh giá về 

chuyên môn và công nghệ để chúng tôi có thể xây dựng một bài giảng điện tử hay hơn, 

hiệu quả hơn nữa. 

Xin chân thành cảm ơn!  

 Đông Phương Yên, ngày 04 tháng 12 năm 2023 

Người trình bày 

 

 

 

Đỗ Thị Ngọc Châu 

Lưu Thị Thanh Hương 

Nguyễn Thị Sa 

                                                                           

 

 

 

 


